PROGRAMME NTL.2R

NBRD’HEURE  PONDERATION 2
COURS TITRE DU COURS CONTACT T-L-P UNITES

SESSION 1
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582-U18-IS Techniques narratives / scénarimage, 1-2-3
réalisation et montage
2-1-2 1.66

582-U19-1S Introduction a la modélisation 3D

SESSION 2

582-U20-IS § Eléments de morphologie
582-U21-IS | Développement visuel / conception graphique II

582-U22-1S

75

Créations d’éléments I

582-U23-IS § Rigging, animation, simulation I

582-U24-1IS
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Eclairage & Finalisation d’image I

SESSION 3

582-U25-IS § Recherche de stage et relations entreprises

582-U26-1S
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Stage en entreprise

SESSION 4

582-U27-IS § Méthodologie & Conceptualisation I
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582-U28-IS Création d’éléments II
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582-U29-1S | Eclairage & Finalisation d’image II
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GRILLE DE COURS ISART



PROGRAMME NTL.2R

NBRD’HEURE  PONDERATION

CONTACT T-L-P UNITES

COURS TITRE DU COURS

SESSION 5
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Rigging, animation, simulation II “
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TOTAL HEURES 1500 TOTAL UNITES 53.00
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